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Digitaalinen oppimisymparistdé on moderni koulutuksen muoto, joka hyé-
dyntaa tieto- ja viestintateknologian tarjoamia mahdollisuuksia oppimisen
tukemisessa. Se rikkoo perinteisten luokkahuoneiden rajoja ja avaa oven
monipuolisempiin oppimiskokemuksiin. Digitaalinen oppimisymparisté voi
ilmeta hyvin erilaisissa muodoissa; verkkokursseina, mobiilisovelluksina, vir-
tuaalisina luokkahuoneina tai laajoina adaptiivisina simulaatioina. Yhteisena
tekijana on kuitenkin se, etta digitaalinen oppimisymparistd perustuu tekno-
logiaan, jolloin oppiminen on usein mahdollista ajasta ja paikasta riippumat-
ta.

Yksi digitaalisen oppimisymparistdn keskeisista piirteista on sen joustavuus.
Opiskelijat voivat kayttaa oppimateriaaleja ja osallistua oppitunneille omal-
la aikataulullaan, mikd helpottaa tydn ja opiskelun yhdistamista seka voi
mahdollistaa yksil6llisen opiskelutahdin. Digitaalisten oppimisymparistdjen
kautta voidaan hyédyntaa erilaisia opetusmateriaaleja, kuten videoita, inter-
aktiivisia tehtavia, simulaatioita ja verkkofoorumeita, jotka parhaimmillaan
tukevat oppimistarpeita. Kaiken kaikkiaan digitaaliset oppimisymparistéot
tarjoavat mahdollisuuden uudenlaiseen, joustavaan ja monipuoliseen oppi-
miskokemukseen, jossa oppijat voivat hydtya erilaisista opetusmateriaaleis-
ta. Tama monimuotoisuus mahdollistaa yksiléllisen oppimisen tukemisen,
erityisesti silloin kun oppijoiden tukitarpeet vaihtelevat merkittavasti. Digi-
taalisten oppimisymparistéjen kayttdala ulottuukin aina varhaiskasvatuk-
sesta korkeakouluopintoihin seka ammatilliseen taydennyskoulutukseen.

Erilaiset verkkokurssialustat ovat yleisesti kaytettyja digitaalisia oppimis-
ymparistdja. Tana padivana tarjolla on lukematon maara verkkokursseja, joita
monet oppilaitokset tarjoavat myds ilmaiseksi (mm. Massive Open Online
Course, MOOC). Myo6s online-yhteis6t ja erilaiset foorumit muodostavat
tarkean osan digitaalisista oppimisymparistdista. Ndaissa ymparistdissa
opiskelijat voivat jakaa tietoa, esittaa kysymyksia ja keskustella oppimate-
riaaleista. Yhteisollisyys edistaa vertaisoppimista ja mahdollistaa moni-
puolisen nakékulmien vaihdon.

Virtuaalitodellisuus (VR) ja lisatty todellisuus (AR) ovat oppimisymparistja,
joissa opiskelu tapahtuu kokonaan tai osin simuloiduissa ymparistéssa.
Etela-Kymenlaakson ammattiopistolla ja Kaakkois-Suomen ammattikorkea-
koululla on kaytdssa useita virtuaaliseen todellisuuteen perustuvia oppi-

Digitaaliset oppimisymparistdt osaamisen kehittamisen mahdollistajina poikkeusolosuhteissa - Tapaus koululaiva Merikarhu ja sataman turvallisuusharjoitukset



S

MERIKOTKA
MERITURVALLISUUDEN misalustoja, jotka mahdollistavat opiskelijoiden osallistumisen virtuaali-

lndUsKesius opetukseen mista pain maailmaa tahansa. VR-lasit mahdollistavat sen, etta
opiskelijat ja opettaja voivat toimia opetustilassa avatartyyppisilla hahmoil-
I3, jolloin he kokevat dania ja liikkeita aivan kuten fyysisessa luokkatilassa
(Nurmi 2022). Virtuaalisia oppimisymparistdja on kehitetty myos erilaisiin
tydymparistdihin, kuten satamaoperointiin keskittyva virtuaalinen testaus-
ymparistd (Virtuaalinen satamalogistiikan turvapuisto), jossa voidaan
havainnollistaa ja harjoitella satamaoperointiin liittyvaa tyo6turvallisuutta
(Lippo 2023).

Edistyksellisimpina digitaalisina oppimisymparistdéina voidaan pitaa erilai-
sia ohjattavia adaptiivisia oppimisalustoja, joita on mahdollista mukauttaa
opiskelijan tarpeisiin. Naiden alustojen avulla opiskelijat voivat edeta omassa
tahdissaan ja saada etenemisestaan valitdbnta palautetta ja ohjausta. Naista
alustoista hyvana esimerkkina toimivat Kotka Maritime Centren meren-
kulun simulaattorit, jotka mahdollistavat erilaisten tilanteiden harjoittelun
turvallisessa ja kontrolloidussa virtuaaliymparistdssa (Paananen 2023).
Simulaattorit palvelevat monia tarkoituksia, kuten koulutusta, patevyyden
yllapitoa, hatatilanteiden harjoittelua ja monimuotoisten navigointitaitojen
syventamista. Tarkea osa merenkulun simulaattoreita on niiden kyky simu-
loida todellisia navigointiolosuhteita (esim. saaolosuhteet), erilaisia navi-
gointitilanteita (esim. liikenteen hallintaa satama-alueilla) ja alustyyppeja
(esim. rahtialuksia tai matkustajalaivoja). Kaakkois-Suomen ammattikorkea-
koulun ja Etela-Kymenlaakson ammattiopiston uusi merenkulun simulaat-
torikeskus, joka rakentuu ammattikorkeakoulun uudelle kampukselle, tulee-
kin olemaan tekniikaltaan ja monipuolisuudellaan simulaattorikeskusten
huippua.

Kokonaisturvallisuus on laaja-alainen kasite, joka kattaa kaikki yhteiskunnan
osa-alueet ja vaatii yhteistydta erilaisiin uhkiin ja vaaratilanteisiin varautumi-
sessa. Jatkuvan harjoittelun merkitys kokonaisturvallisuuden yllapitami-
sessa on suuri. Yksi simulaattoriharjoitusten merkittavimmista eduista tur-
vallisuustaitojen osaamisen kehittamisen nakdkulmasta on niiden moni-
puolisuus. Digitaaliset harjoitukset voivat simuloida laajoja ja monimutkaisia
skenaarioita, jotka vaihtelevat vaikeista luonnonolosuhteista erilaisiin poik-
keustilanteisiin. Lisaksi ne voivat tarjota tehokkaita tydkaluja tiedon keraami-
seen ja analysointiin, erityisesti kriisitilanteissa, joissa yhteisen tilannekuvan
yllapitaminen ja paivittaminen on oleellista. Luotujen skenaarioiden avulla
toimijat voivat harjoitella yhteisty6ta ja koordinointia seka testata valmiut-
taan erilaisiin uhkiin. Toinen tarkea nakdkulma on harjoitusten skaalautu-
vuus, mika mahdollistaa harjoittelun eri mittakaavoissa, aina paikallisista
viranomaisista kansainvalisiin yhteistydverkostoihin asti. Skaalautuvuus luo
myo6s mahdollisuuden harjoitella eri tasoilla ja varmistaa, etta toimijat ovat
valmiita vastaamaan laajoihin ja monimutkaisiin turvallisuushaasteisiin.
Hyvana esimerkkina tasta on SIMREC-hankkeessa kehitetty kansainvalinen
toimintamalli tehokkaiden simulaattoripohjaisten 6ljyntorjuntaharjoitusten
suunnitteluun ja toteuttamiseen. Toimintamalli tarjoaa myés mahdollisuu-
den reaaliaikaiseen tai jalkikateen suoritettavaan arviointiin, mika on kes-

Digitaaliset oppimisymparistdt osaamisen kehittamisen mahdollistajina poikkeusolosuhteissa - Tapaus koululaiva Merikarhu ja sataman turvallisuusharjoitukset



A\
S

MERIKOTKA

MERITURVALLISUUDEN
JA -LIIKENTEEN
TUTKIMUSKESKUS

keista kokonaisturvallisuuteen liittyvien riskien hallinnassa. Jos harjoituk-
sista kerataan tietoa oppijoiden edistymisesta ja analysoidaan se, voidaan
harjoitustilanteessa tarkastella eri toimijoiden toiminnassa ilmenneita vah-
vuuksia ja heikkouksia (Lehikoinen 2022).

Koronapandemian kaltaiset poikkeusolosuhteet aiheuttavat haasteita fyy-
sista lasndoloa vaativien harjoitusten toteuttamiseen. Taman kaltaisissa ti-
lanteissa digitaalinen harjoittelu on noussut merkittavaksi tydkaluksi, silla se
tarjoaa realistisen ja kustannustehokkaan keinon harjoitella tilanteita, kehit-
taa toimintakykya ja testata riskienhallintaprosesseja. On kuitenkin huomioi-
tava, etta digitaaliset harjoitukset eivat voi taysin korvata fyysista l[asnaoloa
vaativia harjoituksia ja kaytannodn turvallisuusty6ta kentadlla. Niiden rooli on
taydentaa oppimiskokonaisuutta ja tarjota vaihtoehto poikkeusolosuhteis-
sa. Kaiken kaikkiaan voidaan todeta, etta digitaaliset oppimisymparistot
ovat avanneet uusia mahdollisuuksia oppimiseen ja tarjoavat monipuolisia
valineita erilaisiin oppimistarpeisiin. Jatkuvan digitaalisen kehityksen myéta
on odotettavissa, etta ndma ymparistét tulevat edelleen muokkaamaan
tulevaisuuden oppimista ja koulutusta.

Tassa julkaisussa kuvataan Digitaalinen Merikarhu 2.0 hankkeen tydkokonai-
suus, jonka tavoitteena oli luoda digitaalisia oppimisymparistdja tukemaan
seka HaminaKotka Satama Oy:n turvallisuustydtq, etta koululaiva Merikarhun
kayttéa harjoitusyksikkdna. Julkaisussa esitetadn oppimisymparistdjen
kehittamistyd seka saavutettu lopputulos itsearvioineen.
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Digitaalinen koululaiva
Merikarhu

21. Lahtotilanne

Digitaalinen Merikarhu 2.0 -hanke lahti tarpeesta kehittaa koulualus Meri-
karhusta digitalisaation avulla vahapaastdisempi, polttoaineoptimoidumpi,
saavutettavampi ja modernimpi oppimisymparistd sen kaikille kayttaja-
ryhmille. Koululaiva Merikarhu on entinen Rajavartiolaitoksen vartiolaiva, joka
siirtyi Kotkan-Haminan seudun koulutuskuntayhtymalle koulutuskaytté6n
marraskuussa 2020. Koulualuksen avulla voidaan opettaa ja harjoitella
autenttisissa olosuhteissa sellaisia merenkulun taitoja, joita ei voida pelkalla
simulaattoriopetuksella saavuttaa. Kuitenkin aluksen kayttékapasiteetti
on rajallinen, jolloin syntyi tarve digitaalisesta koululaivasta myds peda-
gogisesti. Digitaalisen koululaivan avulla pystyttdisiin myds tarjoamaan
yvhteistybkumppaneille erilaisiin tarpeisiin modernimpi, monipuolisempi
seka ymparistén kannalta kestavampi koulualus.

Datan maarq, jota laivoista pystytadan keraamaan, on valtava. Sen hyédyn-
taminen ja analysointi on seka kustannustehokkuuden optimointia seka
oppimista tukevaa. Datan hyddyntamien on nykyajan kilpailukeskeisessa
Mmerenkulussa osa arkipaivaisia tydtehtavia, mutta koululaivan tiedonkeruu-
jarjestelmat eivat vastanneet nykypaivan vaatimuksia. Taman takia hank-
keessa lahdettiin selvittamaan automatiikan ja koneoppimisen, seka alyk-
kaiden jarjestelmien tarjoamia mahdollisuuksia Merikarhu-koululaivan
polttoainetalouden parantamisessa ja paastdjen kustannustehokkaassa
vahentamisessa.

Tarkoituksena oli kehittaa aluksesta moderni ja monipuolinen digitaalinen
oppimisymparistd uudistamalla navigointijarjestelma, johon pystytaan yh-
distdmaan muun muassa pelastuskuviosuunnittelu seka éljyntorjunta-
suunnittelu. Kehitettavan koneoppimisjarjestelman avulla voidaan hyédyn-
tdaa navigoinnista, laivan automaatiojarjestelmasta seka laivaan lisattavista
sensoreista saatua dataa. Tama mahdollista myds uudenlaisen digitaalisen
oppimisymparistén, joka hyddyntaa tata koululaivasta kerattya operointi-
dataa. Koneoppimisjarjestelman avulla voidaan myos optimoida hydtysuh-
detta, polttoaineen kulutusta seka vahentaa paastoja.
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Digitaalisten oppimisymparistdjen rakentamisessa oli huomioitava laivan
historia. Merikarhu on entinen Rajavartiolaitoksen alus, jota kyseinen vi-
ranomainen voi edelleen tarvittaessa hyddyntaa. Digitaalisen materiaalin
tulee olla tarkasti rajattua ja lisaksi materiaalin julkisuus on rajallista. Toinen
tarkea rajaus on oppilaitoksen opiskelijoiden osaamisen hydédyntaminen
materiaalin tuottamisessa eli materiaalin muoto, laatu seka maara maaray-
tyvat ammatillisen koulutuksen tieto- ja viestintatekniikan perustutkinnon
ammattitaitovaatimusten mukaisesti. Tama tietysti helpottaa materiaalien
paivittamista hankkeen jalkeen, kun materiaalia pystytaan paivittamaan
opiskelijaprojekteina. Jatkossa tama tulee myo6s tiivistamaan yhteistyota
Ekamin eri aloilla (sahko, automaatio ja merenkulku), kun merenkulun
opiskelijoilla ja henkildstdlla on substanssiosaaminen laivan kaytdsta, mutta
datapuoli pystyy luomaan anturien sy6ttamasta datasta tietoa, jota meren-
kulkijakin ymmartaa. Tama taas vastaa suoraan tybelamaag, jossa on kaytan-
néssa sama tilanne. Kun ajonaikaista dataa saadaan kerattya ja analysoitua,
niin myo6s koneteknisen teorian selvittaminen opiskelijoille helpottuu.

2.2. Toteuttaminen

Hyvin nopeasti hankkeen alussa paadyttiin ratkaisuun, etta digitaalinen oppi-
materiaali on saatava yhteen verkkoymparistoon (Kuva 1), jonne kerattaisiin
digitaalinen oppimisymparistdé Matterport, 3D-kuvaukset, laivan tekniset
tiedot seka laivasta kerattava data. Lisaksi laivaa modernisoitiin siten, etta
se vastaa merenkulkualan seka eri sidosryhmien nykyisiin ja tuleviin koulu-
tustarpeisiin. Hankkeessa uusittiin laivan automaatiojarjestelma, joka mah-
dollistaa alykkaiden jarjestelmien ja -mittaristojen asentamisen jarkevasti.
IAS-jarjestelman paivittaminen pidensi laivan elinkaarta noin kahdellakym-
menella vuodella. Hankkeen aikana koululaiva Merikarhusta kehitettiin digi-
talisaation avulla modernimpi oppimisymparisté, jonka automaatiojarjestel-
mien asennus on jo koekasausvaiheessa. Taman jalkeen suoritetaan varsi-
nainen asennus, jonka jalkeen kaytdsta saatavan datan keraamisella ja
analysoinnilla voidaan kehittaa laivasta vahapaastdisempi. Kun automaatio-
jarjestelma on taysin asennettu, voidaan laskentapalvelinten ja tietoliikenne-
laitteiden kayttddnotto viimeistella.

o EKAMI SRTr—

Merikarhu

Euroopan unioni
Eirocem bttty

Kuva 1. Kuvakaappaus verkkosivustosta, jonne Merikarhu koululaivasta
tuotettu oppimateriaali on keratty.
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Hankkeessa tutkittiin automatiikan, data-analytiikan ja alykkaiden jarjestel-
mien mahdollisuuksia parantaa koululaivan polttoainetaloutta ja vahentaa
paastodja kustannustehokkaasti. Nama jarjestelmat tukevat haluttua tavoi-
tetta, ja alykkaiden laitteiden verkostoa saatiin asennettua Merikarhulle.
Lisaksi selvitettiin mahdollisuutta kdyttad seostettuja polttoaineita ja niiden
hyotyja. Valitettavasti seostetut polttoaineiden (etanoliseostettu/metanoli-
seostettu) hyddyt eivat nousseet merkittaviksi, ja aineiden erottuminen
toisistaan nousi suureksi ongelmaksi niin ymparistédn kuin koneeseen liit-
tyvista turvallisuus syista.

Hanke ei siis johtanut kaytanndn ratkaisuihin polttoaineen koostumuksen
optimoinnissa laivakaytdssa. Kuitenkin suuret jalostajat, kuten Neste, kehit-
tavat polttoaineitaan koko ajan ja talla hetkella heidan uusin kevyt poltto-
6ljynsa pitaisi olla hyvinkin puhdasta. Tata emme padasseet kokeilemaan mit-
tauksissa koska kyseista polttoainetta toimitetaan ainoastaan Rotterdamin
satamaan.

Hankkeen aikana Katariinan kampukselle rakennettiin diesellaboratorioon
seospolttoaineiden testausymparisto, jossa testattiin seospolttoaineita
seka niiden vaikutuksia pienhiukkaspaastdihin seka muihin paastokom-
ponentteihin. TdAma mahdollistaa jatkotestauksen, erilaisten seosten tes-
taamisen tulevaisuudessa seka testausaseman hyddyntamisen opetus-
kaytossa.

Kerattya navigointijarjestelman dataa voidaan hyddyntaa data-analytiikas-
sa ja hakea riippuvuuksia eri ajotapojen valilla. Sita voidaan hydédyntaa
pelastuskuviosuunnittelun ja 6ljyntorjuntasuunnittelun apuna, kun dataa
on saatu kerattya tarpeeksi. Propulsiojarjestelmada voidaan kehittdaa auto-
Mmaatiojarjestelman, navigointidatan seka muiden mittausjarjestelmien
avulla (esim. I0Tjarjestelma), kun dataa on saatu kerattya pitkalla aikavalilla.

Hankkeessa luotiin digitaalinen oppimisymparistd, joka tuki Merikarhun
monipuolista kayttda seka koululaivana etta harjoitusyksikkéna opiskeli-
joiden ja eri sidosryhmien tarpeisiin. Hankeen toimenpiteilla koululaivasta
rakennettiin digitaalinen oppimisymparistd, joka mahdollistaa koulutta-
misen jatkokehittamisen modernimpaan suuntaan. Kehitysty6 vaati tehok-
kaan 3D-mallinnustietokoneen, jolla pystyttiin mallintamaan opetuskayttéon
ulkoisia isoja kokonaisuuksia, kuten moottoreita tai jopa Merikarhu-laivan
ulko-osat.

2.3. Lopputulos

Hankkeessa tuotettiin digitaalinen oppimisymparistd (Matterport), joka
sisaltaa koululaivan 3D-kuvatut tilat (komentosilta, kone- ja valvomotilat seka
laivan ulkotilat). (Kuva 2). Ymparistddn on upotettu aihetunnistimia koneiden
ja laitteiden kohdalle, jotka ovat laivan kaytén kannalta tarkeita. Naissa aihe-
tunnistimissa on tekstitietoa tai videoita halutuista kohteista seka mah-

Digitaaliset oppimisymparistdt osaamisen kehittamisen mahdollistajina poikkeusolosuhteissa - Tapaus koululaiva Merikarhu ja sataman turvallisuusharjoitukset

1



R\

MERITURVALLISUUDEN
JA -LIIKENTEEN
TUTKIMUSKESKUS

dollisesti linkki kyseisen kohteen manuaaliin tai varaosaluetteloon. Osa
koneista ja laitteista on myos 360-kuvattu, jolloin opiskelija pystyy tutkimaan
niita virtuaalisesti omaan tahtiin tai niita voi hyédyntaa luokkaopetuksessa,
silloin kun Merikarhulle ei ole mahdollisuutta menna (Kuva 3).

Tama mahdollistaa aluksen kaytén opetuksessa jo ensimmaisesta oppi-
tunnista lahtien, eika alukselle tarvitse viela siina kohdassa vieda ryhmaa,
vaan tutustuminen voidaan aloittaa virtuaalisesti. Uusien digitaalisten
oppimisymparistdjen kehittyminen tukee Merikarhun kayttéa koululaivana
ja harjoitusyksikkéna, mika tehostaa ammatillista merenkulun koulutusta ja
harjoittelua.

Digitaalisen oppimisymparistdnavulla Merikarhunja sentoimintaympariston
hyédyntaminen on mahdollista isommille opiskelijajoukoille ja ajallisesti
laajemmin kuin pelkka fyysisen toimintaymparistén kaytté. Moderni, digi-
talisia sovelluksia hyddyntava koululaiva on merkittava vetovoimatekija alu-
eellisessa opiskelijarekrytoinnissa ja osaltaan mahdollistaa laadukkaan
koulutuksen. Pitkalla aikavalilla tama tuottaa kilpailuetua myo6s kotimaisille
merenkulkualan yrityksille.

Kuva 2. Merikarhu koululaivan konehuone ja liikkumisen mahdollistavat
tunnisteet digitaalisessa oppimisymparistdssa kuvattuna.

Kuva 3. Thinglink ymparistdssa esitetty moottori.
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Hankkeessa kehitetyt erilaiset jarjestelmat ja digitaaliset oppimisymparis-
t6t, ovat nyt vakiintunut osa Merikarhu-koululaivan ja oppilaitosten meren-
kulkualan toimintaa seka tulevaisuutta. Samalla ne ovat toimineet sysayk-
sena suuremmalle muutokselle, joka parantaa edelleen laivan polttoaine-
taloutta ja digitaalisen oppimisymparistén kattavuutta. Hankkeen aikana
aloitettua laajempaa automaatiojarjestelman paivitysta jatketaan oppilai-
toksessa omakustanteisesti, ja siita on jo tehty toteutussuunnitelma. Lisaksi
hankkeessa syntyneita ratkaisuja voidaan soveltaa myds muihin laivoihin.
Yhteisty® muiden toimijoiden kanssa auttaa hyvaksi havaittujen kaytantéjen
levittdamisessa ja myo6s jatkokehittamisessa. Kehitetyt koulutusmateriaalit
ja digitaalinen oppimisymparistd ovat myds arvokkaita koulutuksen ja val-
mennuksen tydkaluja tuleville merenkulkualan ammattilaisille. Digitaaliset
alustat my6s mahdollistavat koulutuksen ja valmennuksen laajemmalle
kohderyhmalle, jolloin tulevat ammattilaiset voivat kouluttautua paikasta ja
ajasta riippumatta.

Hankkeen aikana kehitettiin konsepti tiedonkeruupalvelinjarjestelmasta,
joka on raataloéity laivakayttdéon ja -ymparistéén. Tama tyénimella toimiva
“Marine Black box" pitaa useamman palvelinkokonaisuuden integroituna
vhteen laitteeseen suurella laskentateholla. Sen lisaksi hankkeen aikana
kehitettiin pakokaasumittauksiin liittyva kustannustehokas I0T-anturijar-
jestelma, jolla pystytaan tutkimaan seka analysoimaan myds pienempien
alusten mittausdataa. Tuotekehitys jatkuu oppilaitoksessa hankkeen paat-
tymisen jalkeen.

Hankkeen alusta alkaen tarkeana ajatuksena painotettiin materiaalin yksin-
kertaisen poluttamisen, miten oppiymparistdssa liikkutaan (kts. kuva 2), seka
selkeiden ohjeiden merkitysta. Yksinkertainen, selkea ja looginen digitaali-
nen oppimisymparistd on paljon oppimistehokkaampi ja mielekkaam-
pi ymparistd opiskelijoille. Tdma tuli myos esille hankkeen loppupuolella
opiskelijapalautteissa. Toinen tarkea huomio on vuodenaikojen huomioi-
minen kuvaamisessa, silla vuodenaikojen vaihtuminen digitaalisessa ma-
teriaalissa vaikeuttaa tietysti kokonaisuuden rakentamista, mutta myos
kokonaisvaltaista oppimiskokemusta.

Oppilaitosarjessa kommunikaatio seka aikataulutus ovat tarkeassa roolissa,
varsikin kun koululaivan korkea kayttdaste seka tilojen muutostyot tekivat
kuvausten suunnittelusta seka toteuttamisesta haastavaa. Ammatillisen
koulutuksen rynmakohtaiset erot osaamisessa pitaa my6s ottaa huomioon
kuvauksien suunnittelusta rakentamiseen asti. Tulevaisuudessa on mah-
dollista jatkokehittaa Matterportin tuomia mahdollisuuksia esimerkiksi
laivan turvallisuusharjoituksien kohdalla. Nain hankkeessa tarkeana tee-
mana ollut turvallisuus saadaan mallinnettua digitaaliseen muotoon, ja sita
pystytaan hyédyntamaan matalalla kynnyksella oppilaitosarjessa.
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2.4. Palautekysely opiskelijoilta
Patrik Kauppi

Koululaiva Merikarhun digitaalisen oppimisymparistdn valmistuttua, sen
kayttokokemuksia haluttiin selvittaa palautekyselyn avulla. Palautekyselyn
kohderyhmana olivat Etela-Kymenlaakson ammattikoulun (Ekami) seka
Kaakkois-Suomen ammattikorkeakoulun (Xamk) opiskelijat, joiden opin-
toihin kuuluu harjoittelu koululaivalla. Palautekyselyn organisoinnista vasta-
sivat yhteistydssa Ekamin, Xamkin ja Meriturvallisuuden ja -liikenteen tutki-
muskeskuksen (Merikotka) tutkijat seka opettajat. Vastuut jaettiin siten, etta
oppilaitoksilla oli vastuu opiskelijoiden tavoittamisesta ja kannustamisesta
vastaamaan kyselyyn, kun taas Merikotka vastasi kyselyn kaytanndn toteu-
tuksesta ja tulosten analysoinnista.

Kysymysten asettelun pohjimmaisena tarkoituksena oli selvittaa, miten
digitaalinen mallinnus ja virtuaalinen tutustuminen koululaivaan ennen
fyysista vierailua edistavat laivaharjoitteluun liittyvaa oppimista. Kyselyn
kohderyhmana olivat syksylla 2023 aloittaneet opiskelijat, silla he eivat en-
tuudestaan tunne koululaivaa, ja tulevat kayttamaan oppimisymparistéa
myds tulevaisuudessa. Kyselysta saaduilla tiedoilla tullaan jatkokehityk-
sen lisaksi myo6s arvioimaan harjoitusten toimivuutta kokonaisturvallisuut-
ta vahvistavana riskienhallinnallisena toimena. Kysymyksissa keskityttiin
oppimisymparistén toimivuuteen, hahmotettavuuteen ja tekniseen toteu-
tukseen liittyviin nakdkulmiin.

Kysely suoritettiin verkossa Google Forms -alustalla ja vastauslomakkeet
ovat saatavilla taman raportin liitteista (Liitteet 1 ja 2). Vastausaika oli syksylla
2023, ja koulutuksesta vastaavilla opettajilla oli mahdollisuus kannustaa ja
Mmuistuttaa opiskelijoita vastaamaan kyselyyn syksyn aikana. Viimeinen vas-
tauspaiva oli 2111.2023, jonka jalkeen lomakkeet suljettiin.

Vastausajan umpeuduttua saatiin kahdeksan vastausta Xamkilta ja kuusi
Ekamilta. Yksi Xamkin lomakkeelle saapunut vastaus hylattiin, koska se oli
tehty testaustarkoituksessa. Alkuperainen tavoite oli saada noin kolme-
kymmenta opiskelijaa osallistumaan vastaamiseen, mutta tasta tavoit-
teesta jaatiin. Yhteensa vastaajamaadraksi saatiin 13 vastausta, mika tekee
tilastollisen tarkastelun erikseen Xamkin ja Ekamin vastauksista haastavak-
si. Kyselyssa oli mukana muutamia vain Xamkin tai Ekamin opiskelijoille
suunnattuja kysymyksia. Ekamin opiskelijoilta kysyttiin, kuinka hyvin vas-
taajat tunsivat laivaan liittyvan sanaston, ja mika oli heidan nykyinen kou-
lutuslinjansa ammattikoulussa. Xamkin opiskelijoilta kysyttiin kolme lisa-
vaittamaa, jotka liittyivat koululaiva Merikarhun parempaan hahmottami-
seen, turvallisuusohjeiden noudattamisen helppouteen seka koettuun
turvallisuuden tunteeseen. Kaikki vaittamat on esitetty kuvassa 4.
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Pystyin tarkastelemaan laivan aikaisempia osia uudelleen

Tutustuin digitaaliseen materiaaliin ilman hairioita

Tutustuin materiaaliin omassa tahdissa

Fyysiselle laivalle oli helpompi menna materiaalin
lapikaynnin jalkeen

Digitaalinen materiaali auttoi laivan hahmottamisessa ja
hatdpoistumisteiden loytamisessa*

Digimateriaali lisdsi turvallisuuden tunnetta laivalla*

Laivalla oli helpompi keskittyd, kun oli kaynyt digitaalisen
materiaalin lapi

Turvallisuusohjeita oli helpompi noudattaa, kun oli kdynyt
digitaalisen materiaalin lapi*

Laivalla oppi enemman, kun oli kaynyt digitaalisen
materiaalin |api

Selasin materiaalin nopeasti ldpi ilman oppimista

Digitaalinen materiaali ei ollut kiinnostava

Materiaalin kanssa oli teknisid ongelmia

o
N

4 6 8 10 12

Taysin samaa mielta m Jokseenkin samaa mielta m Jokseenkin eri mielta W Taysin eri mielta

Kuva 4. Koululaiva Merikarhun digitaaliseen oppimateriaaliin liittyvia vaittamia. Asteriskilla
merkityt vaittamat on esitetty vain Xamkin opiskelijoille. N=13, pois lukien asteriskilla merkityt,
joiden n=7. X-akselilla ovat absoluuttiset vastausmaarat ja Y-akselilla kyselyssa esitetyt
vaittamat. Jarjestetty annettujen vastausten mukaan siten, etta ylimpana ovat

vaittamat, joihin vastaajat yhtyivat eniten.

Palautekyselyyn vastanneista noin puolet olivat nuoria aikuisia, joille nykyin-
en koulutus on todennakoisesti ensimmainen ammattiin valmistava koulu-
tus. Nuorista vastaajista kolme oli alle 18-vuotiaita ja nelja oli 1825-vuotiaita.
Loput kuusi vastaajaa olivat yli 26-vuotiaita, ja heidan voidaan olettaa olevan
toiseen ammattiin opiskelevia, silla jokaisella oli jo vastausten perusteella
jokin toinen koulutus taustalla. Kaikilla kyselyyn vastanneilla oli kokemusta
digitaalisen oppimisymparistén kdytésta.

Kuusi vastaajaa kertoi kayttaneensa digitaalisia oppimisymparistdja
Mmuutamia kertoja, kun taas seitseman vastaajaa kertoi kayttaneensa niita
useita kertoja. Aikaisempi kokemus digitaalisista oppimisymparistéista
korreloi positiivisesti kysymykseen, joka liittyi digiymparistén kayttddn. Kak-
si vastaajaa kertoi osaavansa kayttaa oppimisymparistda erittdin hyvin ja
vksitoista vastaajaa kertoi osaamisensa olevan melko hyva. Tama kokemus
nakyi myés vastauksissa, kun kysyttiin digimateriaaliin tutustumisesta.
Tutustumiseen kaytettiin keskimaarin vahan aikaa. Kaksi vastaajaa kertoi

Digitaaliset oppimisymparistdt osaamisen kehittamisen mahdollistajina poikkeusolosuhteissa - Tapaus koululaiva Merikarhu ja sataman turvallisuusharjoitukset

15



S

MERIKOTKA

MERITURVALLISUUDEN
JA -LIIKENTEEN
TUTKIMUSKESKUS

kayttaneensa materiaaliin tutustumiseen muutamia minuutteja, kun taas
seitseman vastaajaa kaytti siihen aikaa alle tunnin. Nelja vastaajaa kaytti
tutustumiseen aikaa yli tunnin.

Suurin osa vaittamista oli positiivissavytteisia, ja ne saivat enimmakseen
mydnteisia vastauksia, kuten "taysin tai jokseenkin samaa mielta". Kolme
negatiivissavytteista vaittamaa koskivat materiaalin nopeaa lapikaymista
ilman oppimista, materiaalin heikkoa kiinnostavuutta seka esiintyvia teknisia
ongelmia. Naihin annetut vastaukset olivat padosin "taysin tai jokseenkin eri
mieltd”. Vaittamat, jotka eivat selvasti edustaneet kumpaakaan aaripaata,
vaan saivat paljon kohtalaisen neutraaleita vastauksia kuten "jokseenkin
samaa tai eri mielta’, liittyivat fyysisella koululaivalla tapahtuvaan oppimi-
seen ja keskittymiseen, kun taustalla oli digitaalisen oppimismateriaalin
[apikaynti.

Avoimissa kysymyksissa annettu palaute oli padosin positiivista. Kehitys-
kohteiksi mainittiin aluksella liikkkumisen ajoittainen jaykkyys seka hankaluus
hahmottaa, mihin suuntaan oppimisymparistdéssa tulisi lilkkua. Useampi
vastaaja toivoo, etta koko alus kuvattaisiin, jotta materiaalin kaytto olisi viela
hyodyllisempaa. Digimateriaali auttaa opiskelijoita lisaksi palaamaan takai-
sin alukselle oman aikataulun ja mieltymysten mukaan.

Oppimateriaaliin tutustuminen koettiin paaosin hyddylliseksi. Kaksi vas-
taajaa mainitsi, etta digimateriaaliin tutustuminen oli tuonut heille paljon
hyotya ja kahdeksan vastaajaa koki saaneensa materiaalista jonkin verran
hyétya. Kolme vastaajaa arvioi hyddyn olleen vahadinen. Vastausvaihtoeh-
tona oli lisaksi "ei ollut hydtyd" jota yksikaan vastaajista ei valinnut. Yleisesti
ottaen oppimateriaali arvioitiin positiivisesti. Kolme vastaajaa antoi oppi-
materiaalin arvioksi erinomaisen, yhdeksan vastaajaa piti materiaalia hyvana
ja yksi vastaaja antoi tyydyttavan arvion. Vaihtoehdot valttava ja huono eivat
saaneet yhtaan valintaa.
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Digitaaliset turvallisuus-
harjoitukset satamassa
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Digitaaliset turvallisuus-
harjoitukset satamassa

3.1. Lahtotilanne

Satamayhtién vastuulla on laatia pelastussuunnitelma satama-alueelle.
Taman lisaksi satamassa toimivilla yrityksilla ja muilla toimijoilla tulee olla
omat sisaiset pelastussuunnitelmat. Satamassa toteutetaan paljon erilai-
sia harjoituksia erilaisilla kokoonpanoilla. Osa harjoituksista on viranomais-
vetoisia, kun taas osan harjoituksista suunnittelee ja toteuttaa satamassa
toimivat yritykset itse sisdisten pelastussuunnitelmiensa mukaisesti. Myos
satamayhti6lla on velvoite tuottaa erilaisia turvallisuusharjoituksia sdaan-
néllisin valiajoin. Satamayhtidlla ei kuitenkaan ole viranomaisasemaa, jonka
perusteella se voisi velvoittaa satama-alueella toimivia yrityksia osallistu-
Mmaan harjoituksiin, vaan jokainen alueella toimiva yritys paattaa turvalli-
suusharjoituksiin osallistumisesta itse.

Satamayhtidn tavoite on, etta nestesatamassa jarjestetaan vuosittain lai-
turiin sammutusharjoituksia, joissa harjoitellaan laiturilla sijaitsevien vesi-
vaahtotykkien operointia, seka 6ljypuomiharjoituksia, joissa harjoitellaan
satamayhtién éljypuomikaluston kayttda. Nama harjoitukset on tarkoitettu
satamayhtién omille tyontekijoille ja nestesatamissa toimiville yrityksille.
Koronapandemia ja sen seurauksena asetetut kokoontumisrajoitukset
ovat kuitenkin asettaneet merkittavia haasteita naiden harjoitusten suun-
nittelulle ja toteutukselle. Tama on lisannyt tarvetta toteuttaa harjoituksia
jollain muulla tavalla, silla toimijat ovat vahvasti sitoutuneita pitamaan ylla
toimintaturvallisuutta.

Satamayhtién tarpeisiin perustuen padatettiin luoda ja pilotoida pedagogi-
sesti toimiva kokonaisuus digitaalisessa toimintaymparistéssa toteutet-
tavista dljyntorjunta- seka palontorjuntaharjoituksista. Harjoitusten lahto6-
kohtana oli kaytanndn turvallisuusharjoitusten konseptit, joiden perusteella
harjoituksille luotiin selkea ty6vaiheiden kuvaus. Naihin harjoituksen ty6vai-
heisiin perustuen tavoitteena oli kehittaa tehokas ja interaktiivinen oppi-
miskokemus, joka mahdollistaisi harjoittelun my6s poikkeusoloissa ja joka
sisall6ltaan vastaisi kaytanndn harjoituksia.

Poikkeusoloissa digitaaliset harjoitukset voivat toimia vaihtoehtoisina
keinoina yllapitaa turvallisuustasoa, mikali kdytanndn harjoituksia ei pys-
tyttaisi jarjestamaan. Normaaliolosuhteissa digitaaliset harjoitukset ovat
parhaimmillaan osa uusien tyéntekijdiden perehdytysta tai kenttaharjoi-
tusten tuki, silla kaytantd on osoittanut, etta toimijoiden henkil6std ei paase
aina osallistumaan harjoituksiin tydvuorojarjestelyista johtuen. Lisaksi digi-
taaliset harjoitukset voivat toimia “muistin virkistajind” ennen kaytannén har-
joituksia tai kertauksena kaytannon harjoitusten jalkeen.
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3.2. Toteuttaminen

Digitaalisten harjoitusten suunnittelu tehtiin tiiviissa yhteisty6ssa satama-
yhtién, nestesatamissa toimivien yritysten ja pelastuslaitoksen kanssa.
Harjoitusten sisaltd perustui satamayhtidon tarpeisiin, mutta taman lisak-
si satamissa toimivien yritysten havainnot turvallisuudesta seka kehitys-
ehdotukset aikaisemmin toteutetuista harjoituksista otettiin huomioon.
Pelastuslaitos rooli suunnittelussa oli merkittava, jotta varmistuttiin toimin-
taohjeiden oikeellisuudesta.

Digitaaliset versiot paatettiin tehda kahdesta eri harjoituksesta, 1) laituriin
sammutusharjoituksesta ja 2) oljypuomiharjoituksesta. Kaydyissa keskus-
teluissa todettiin, etta kaytanndn harjoitukset kentalla eivat ole korvatta-
vissa, mutta digitaaliset online-harjoitukset voivat toimia lisamateriaalina
ja tukena niille. Harjoitusten sisaltdé suunniteltiin siten, etta se taydentaa
kentalla tehtavia harjoituksia ja tukee tositilanteessa alkuvaiheen toimen-
piteita ennen pelastuslaitoksen saapumista kohteeseen. Tahan ajanjak-
soon liittyvat oikeat toimenpiteet ovat merkityksellisia laajemman vahingon
estamiseksi ja sen rajaamiseksi.

Hanketiimi haastatteli muutamia nestesatamassa toimivia yrityksia, osallis-
tui kenttaharjoituksiin ja kavi niiden aikana keskusteluja osallistujien kanssa.
Satamayhtiélta saatujen reunaehtojen seka toimijoilta ja pelastuslaitoksel-
ta saatujen kommenttien perusteella aloitettiin digitaalisten harjoitusten
kehitystyo. Eniten esiin nostetut kehittdmisehdotukset liittyivat 1) skenaa-
rioihin, jotka harjoituksissa tulisi olla teknisten laitetestausten lisaksi, ja
2) rooleihin eri osapuolten valilla, seka 3) vastuiden ja toimenpiteiden
selkedaan maarittelyyn. Naiden kehittamisehdotusten katsottiin parantavan
osapuolten ymmarrysta tapahtumien kokonaiskulusta erilaisissa onnet-
tomuustilanteessa. Lisaksi harjoitusten viitteelliseksi enimmaiskestoksi
maariteltiin yksi tunti.

Jokaiselle online-harjoituksen toimenpiteelle maariteltiin oppimistavoite.
Taman jalkeen mietittiin, kuinka tama toimenpide harjoituksessa toteute-
taan seka kuinka oppimistavoite varmistetaan saavutetuksi. Tavoitteena oli
tehda harjoituksista pedagogisesta nakékulmasta mahdollisimman moni-
puolisia ja mielenkiintoisia niin, etta opiskelijan mielenkiinto pysyisi ylla
harjoituksen loppuun saakka. Digitaalisten harjoitusten yksi tavoite oli, etta
ne voidaan suorittaa missa ja milloin vain. Nain ollen harjoitusten toteutuk-
seen tarvittiin alusta tai alustoja, jonne harjoituksia voitiin alkaa rakentaa.
Selvitystydta erilaisten jarjestelmien mahdollisuuksista ja toiminnoista
tehtiin laajalti ja loppujen lopuksi paadyttiin Thinglink-alustalle (Kuva 5),
joka oli kustannuksiltaan kohtuullinen ja tarjosi monipuoliset mahdolli-
suudet rakentaa turvallisuusharjoituksia. Thinglink-alusta mahdollistaa mo-
nipuolisen harjoitusmateriaalin kaytén, silla sinne voi lisata videoita, erilaisia
tallenteita ja linkitettyja dokumentteja. Harjoituksen rakenteessa haluttiin
korostaa sita, etta suositeltavat toimenpiteet riippuvat aina hatatilanteen
laadusta. Thinglink-alustalla on nahtavilla samaan aikaan aihetunnisteet
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jestykseen.

Thinglink-alusta upotettiin Vuolearning-alustalle, joka toimii harjoitusten
oppimisymparistona (Kuva 6). Harjoituksen suorittajat kutsutaan Vuolearn-
ing-alustalle sahk6épostiosoitteiden avulla, joka toimii myos kayttajatunnuk-
sena palveluun. Yksildllista kirjautumista voidaan kontrolloida ja se tarjoaa
myo6s mahdollisuuden harjoituksen jarjestadjalle seurata harjoitusten suorit-
tamista. Harjoitusmateriaaliin perustuvat tehtavat ja kysymykset voitiin suju-
vasti rakentaa Vuolearning-alustalle oppimisen varmistamiseksi.

Aloita torjuntatoimet

Opasta apu paikalle

kg B

';ii’r_r')-r_ Vuolearning-

Kuva 5. Kuvakaappaus Thinglink-alustalla olevasta 6ljyntorjuntaharjoituksesta.

1. Bljyvahinkoharjoitus

Harjoitus on jaettu kahteen osaan. Ensimmainen osa sisaltas ensitoimenpiteet oljyvahingon sattuessa ja toinen asa
Bljypuomin laskemisen ja nostamisen. Tee ensin osa 1ja sen jalkeen osa 2.

Tavoitteena on, ettd harjoituksen jalkeen tunnet sataman toimintachjeet oljyvahingen yhteydessa ja ljypuomin
kayton periaatteet.

1, Ensimmiiset toi i dljyvahingon sattuessa

Tee ensin Thing Link harjoitus ja sen jalkeen alla clevat oppimistehtivat 1-5. Muista painaa 'Lahetd’ jokaisen
vastauksen jalkeen.

Thing Link harjoitukseen pasiset ta5lts. Harjoitus avautuu uuteen vililehteen. Harjoitus kdynnistyy paskuvaa

B.== o
o

klikkaamalla.

Thing Link -hatjoituksen etusivy ndyttad taita.

Kuva 6. Kuvakaappaus Vuolearning-oppimisymparistosta, jossa nakyy
oljyvahinkoharjoituksen Thinglink-alusta.
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Materiaalin tuottaminen
Satamayhtidn, nestesataman toimijoiden ja pelastuslaitoksen toiveena olj,
etta digitaaliset harjoitukset sisaltaisivat monipuolisesti havainnollistavaa
kuvamateriaalia, videotallenteita ja danitteita. Harjoitusten materiaalin ko-
koamiseen ja rakentamiseen kaytettiinkin huomattavasti resursseja. Oljy-
puomi- ja laituriin sammutusharjoitukset jarjestetaan Haminan ja Mussalon
satamissa syys- ja kevataikaan. Sadolosuhteista tai satamassa vierailevien
l[aivojen aikatauluista johtuen naista saatetaan sopia hyvin lyhyellakin varoi-
tusajalla.

Oljyntorjuntaharjoitukseen liittyvat ensimmaiset videokuvaukset tehtiin
Mussalon satamassa toukokuussa 2022. Oljypuomin lasku- ja nosto-
operaatiot tydvaiheineen kuvattiin kolmen kameran ja dronen avulla. Video-
kuvan lisaksi otettiin valokuvia. Oljypuomiharjoituksen kuvamateriaalista
koostettiin ensimmaiset versiot kaksiosaiseen opastusvideoon 6ljypuomin
laskemisesta ja nostamisesta (Kuva 7). Videon yhteyteen suunniteltiin se-
lostus, joka kay lapi puomin kasittelemiseen liittyvat keskeiset tydvaiheet.
Pelastuslaitos kommentoi 6ljypuomivideoiden kasikirjoitusten ensimmaisia
versioita ja totesi niiden olevan asianmukaisesti toteutettuja. Puomivideoi-
ta koostettaessa kavi ilmi, etta tietyt tydvaiheet kaipasivat lisaa yksityis-
kohtaisempaa kuvamateriaalia, joten tarkempia otoksia kaytiin kuvaamassa
kaytannon éljypuomiharjoituksessa 6.10.2022 Haminan satamassa. Lopulli-
set versiot éljypuomien kaytén opetusvideoista valmistuivat joulukuussa
2022

Puomin laskeminen

1 ohjevideojkesikee vain

"NOFI Bo‘omBag—puomeja
jotka ovat 300m pitkia

2 YouTube

6. Mitks seuraavista véittimists ovat oikein?

Kuva 7. Kuvakaappaus Vuolearning-alustalla olevasta opastusvideosta.
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Laituriin sammutusharjoitusten materiaalia kuvattiin toukokuussa 2022
Mussalon satamassa ja saman vuoden lokakuussa Haminan satamassa.
Kyseiset nestesatamat ovat varustettuja vesi-vaahtotykeilld, joiden tarkoitus
on rajata ja sammuttaa laiturilla tai laivan operaatioiden yhteydessa syn-
tyvia tulipaloja. Kaytanndn harjoituksissa keskityttiin vesitykkien toiminnan
testaamiseen ja havainnointiin, eika vaahtotoimintoa kaytetty. Harjoituksissa
kuvattiin tykkien toiminta ja tehtiin niista kayttéohjevideot, jotka liitettiin
l[aituriin sammutusharjoitukseen. Videoiden editointi alkoi syyskuussa, ja lo-
pulliset versiot saatiin valmiiksi joulukuussa 2022. Samalla paivitettiin kirjal-
liset vesi-vaahtotykkien kayttéohjeet nestelaitureiden valvomoihin nakyville.

Yhtena osana online-harjoitusta paatettiin sisallyttaa videoitu haastattelu,
jossa pelastuslaitoksen edustaja kertoi poikkeustilanteiden harjoittelun
merkityksesta. Haastattelu toteutettiin lokakuussa 2022 ja editointi viimeis-
teltiin joulukuussa 2022. Tama haastattelumateriaali lisattiin online-har-
joituksen johdanto-osaan. Lisaksi online-harjoituksiin haluttiin liittaa esi-
merkit hatdakeskuspuheluista, jonka toteuttamiseen saatiin arvokasta apua
hatakeskukselta. Hatakeskus nauhoitti tallenteen kahdesta kuvitteellises-
ta hatakeskuspuhelusta, toinen tulipalon ja toinen éljyonnettomuuden
sattuessa. Lahtotilanteet suunniteltiin yhteistydssa hanketiimin kanssa, ja
danitallenteisiin lisattiin kuvituksena hatakeskuspuhelun eri vaiheet.

3.3. Lopputulos

Lahtbokohta digitaalisten harjoitusten kehittamiselle oli luoda tehokas ja
interaktiivinen oppimiskokemus, joka mahdollistaisi harjoittelun myods poik-
keusoloissa. Digitaalisten harjoitusten nahtiin toimivan vaihtoehtoina erityi-
sesti poikkeusoloissa, mutta ne toimivat hyvin my6s normaalioloissa pereh-
dyttamisen tai kertaamisen keinoina turvallisuustason yllapitamisessa.

Thing Link- ja Vuolearning-oppimisalustoille koottu digitaalinen harjoitus-
materiaali koostuu neljasta osasta:

1) johdannosta (harjoituksen oppimistavoitteet, yleiset
ohjeet oppimisymparistdssa toimimiselle)

2) oljypuomiharjoituksesta (toimintaohjeet 6ljyvahingon
yhteydessag, 6ljypuomin toimintaperiaate, éljypuomin
laskemisen ja nostamisen tybvaiheet)

3) laituriin sammutusharjoituksesta (toimintaohjeet
tulipalon sattuessa, vesi/vaahtotykkien kaytt®) seka

4) itsearvioinnista (miten hyvin oppimistavoitteet saavutettiin).

Harjoitukset on rakennettu skenaariopohjaisesti, jonka perusteella harjoituk-
seen on sisallytetty ne akuutit ensitoimenpiteet, jotka tulee hoitaa ennen
pelastuslaitoksen saapumista paikalle (Kuva 8). Digitaalisista harjoituksista
haluttiin luoda pedagogisesti ehja kokonaisuus. Taman takia harjoitusten
jokaiselle toimenpiteelle on maaritelty oppimistavoite. Esimerkiksi yksi toi-
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TlrdUSeskus seuraavat: 1) henkil® osaa tehda halytyksen soveltuvaa halytysmenetelmaa
kayttaen, 2) henkild osaa ilmoittaa oleelliset tiedot hatakeskukselle ja
3) henkil® osaa toimia oikein puhelun aikana. Toimenpiteista ja tydvaiheista
esitetaan useita valokuvia ja videoita, jotta tieto on mahdollisimman havain-
nollista ja helposti omaksuttavaa harjoitusta suorittavalle.

Pelasta :

+ Sammuta

Hamina Kotka

Opasta apu paikalle

@

Kuva 8. Kuvakaappaus laituriin sammutusharjoituksesta, jossa nakyy
ensitoimenpiteet, joista harjoitus koostuu.

Yksi digitaalisten harjoitusten keskeisista piirteista on joustavuus, joka nousi
esiin myds yritysten kanssa kaydyissa keskusteluissa. Taman seuraukse-
na paadyttiin siihen, etta harjoituksen tekemiseen kaytetty aika on rajattu
30 minuuttiin per harjoitus. Lisaksi harjoitusten tekemisen joustavuutta
lisattiin niin, etta harjoitukset voi suorittaa yksi kerrallaan tai yksittdaisen har-
joituksen voi keskeyttaa mydhempaa jatkamista varten. Talla tavalla saatiin
madallettua kynnysta harjoituksen tekemiseen ja luotua mahdollisimman
paljon joustoa harjoitteluun. Harjoitusten oppimismateriaali pienine vali-
tehtavineen on sijoitettu Thinglink-alustalle, kun taas tehtavien alustus seka
oppimisen varmistaminen sijoittuu Vuolearning-alustalle. Hyvaksytysta har-
joituksesta tallentuu tieto Vuolearning-alustalle, johon on myéds maaritelty
harjoitusten lapadisemisen rajat.

3.4, Harjoituksista saatu palaute

Palaute kenttaharjoituksista

Toukokuussa 2022 Mussalossa jarjestetyn 6ljyntorjuntaharjoituksen yhtey-
dessa hanketiimi kerasi harjoitukseen osallistuneilta palautetta. Keskus-
telussa selvitettiin mika kenttaharjoittelussa oli hyvaa ja mika kaipaisi
kehittamista, ja toisaalta kysyttiin millaisia ideoita osallistujilla oli online-
harjoitusten kehittamiseksi. Jokaisen yrityksen edustajalle annettiin pape-
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rinen lomake mihin sai kirjata tydvaihe kerrallaan huomioita harjoituksen
etenemisesta. Kenttaharjoituksen lopuksi pidettiin lyhyt palautekeskustelu,
missa kaikki harjoitukseen osallistuneet saivat kertoa nakemyksiaan har
joituksen hyvista ja huonoista puolista. Saatu palaute pyrittiin myés huo-
mioimaan online-harjoitusten suunnittelussa.

Yleisia kehitysideoita kaytanndn harjoituksiin:

Tuulisella laiturialueella kuuluvuus oli ajoittain heikko.
Harjoituksen oppimistavoite (Mita tulisi oppia ja miksi)

oli osallistujille osin epaselva.

Harjoituksen mahdollinen skenaario voisi auttaa osallistujia
hahmottamaan tilanteen kokonaiskuvaa paremmin.
Harjoituksen ty6vaiheiden ja toimenpiteiden selkeampi
esittaminen voisi auttaa osallistujia ymmartamaan mita harjoi-
tuksessa tapahtuu ja miksi tiettyja toimenpiteita tehdaan.

Tama palaute pyrittiin huomioimaan online-materiaalin suunnittelussa.
Materiaaleihin on esimerkiksi lisatty kaaviokuva siita, miten puomeja voidaan
tositilanteessa sijoittaa (eristdad satama-altaan osa, ymparoida alus, jne).
Online-harjoituksen alkuun lisattiin kuvaus 6ljypuomin toimintaperiaattees-
ta seka kaaviokuva puomin osista. Samoin mahdolliset vaaratilanteet (esim.
puomin osiin kompastuminen tai veteen putoaminen puomia kasiteltaessa
laiturin reunan lahelld) huomioitiin digitaalisen harjoituksen ohjeistuksessa.

Digitaalisiin harjoituksiin osallistuneiden antama palaute

Digitaalisen harjoitusmateriaalin sisallésta ja teknisesta toteutuksesta kerat-
tiin palautetta tydn jokaisessa vaiheessa. Ennen harjoitusten sisaltétyén
aloittamista, seka satamayhtiélta etta satamissa toimivilta yrityksilta saadut
kommentit olivat ensiarvoisen tarkeassa roolissa. Harjoituksen sisaltéon
liittyva ajallinen rajaaminen (ensimmaiset kahdeksan minuuttia ennen pe-
lastuslaitoksen saapumista) auttoi keskittamaan osaamisen kehittamisen
toimenpiteet juuri siihen aikaikkunaan, jossa oikea-aikaisilla toimenpiteilla
on suurin merkitys onnettomuustilanteen rajaamisen ja torjuntatoimien
onnistumisen nakdkulmasta. Ensimmainen versio digitaalisesta harjoitus-
Mmateriaalin itsearviointiosasta sisalsi myds palautekysymyksia, joiden avulla
harjoitukseen osallistuva sai jattaa palautetta online-harjoituksesta.

Digitaalista harjoituksesta kerattiin palautetta myo6s syksylla 2023, jolloin
hanketiimi osallistui satamayhtién toteuttamiin laituriin sammutushar-
joituksiin seka Haminan etta Mussalon satamassa. Harjoituksiin osallistu-
ville yrityksille toimitettiin pyynt6 digitaalisen harjoituksen suorittamisesta
ennen kaytanndn harjoituksia.

Sammutusharjoituksen jalkeen osallistujilta pyydettiin palautetta digitaa-
lisesta harjoituksesta. Osallistujat kertoivat, etta alusta on teknisesti helppo
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TUTKIMUSKESKUS matiivista, mutta sita olisi voinut olla jopa enemman. Kevaan kenttahar-
joituksiin osallistuneet kokivat, etta harjoituksen kokonaisuus selkiytyi digita-
alista harjoitusta tehdessa. Lisaksi todettiin, etta digitaalinen harjoitus toimi
hyvin kertaukseen, silla se palautti mieleen harjoiteltuja asioita ja loi samalla
paremman ymmarryksen kentalla suoritetun harjoituksen tavoitteista.

Yleinen mielipide digiharjoituksesta oli positiivinen ja sen todettiin auttavan
hahmottamaan harjoittelun tavoitetta ja merkitysta. Harjoituksen todetti-
in olevan ajankaytoéllisesti nappara ja soveltuvan tydkaluksi myods uusien
tyontekijéiden perehdyttamisessa.
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Nakokulmia digitaalisen
harjoituksen kayttoon

Digitaalisen harjoituksen kayttétarkoitusta voidaan tarkastella useasta eri
nakoékulmasta. Parhaimmillaan taman kautta voidaan laajentaa kasitysta digi-
taalisen harjoituksen hyddyista ja arvioida kasityksia nykyaikaisesta oppi-
misesta. Naiden nakdkulmien integrointi digitaaliseen harjoitteluun tarjoaa
monipuoclisen oppimiskokemuksen, joka tukee oppijoiden motivaatiota ja
kokonaisvaltaista kehittymista.

Empiirisesta nakdkulmasta voidaan todeta, etta digitaalisten harjoitusten
kaytdn tavoitteena voi olla hankkia oppijalle kaytanndn kokemuksia opetel-
tavasta asiasta. Virtuaaliset simulaatiot mahdollistavat hyvinkin erilaisten
kaytannon tilanteiden simuloinnin, jossa osallistujat voivat oppia ja soveltaa
tietoaan turvallisessa ymparistdssa. Empiirinen oppiminen auttaa konkreet
tisten taitojen kehittamisessa ja lisdaa osallistujien varmuutta toimia tosi-
elaman tilanteissa.

Pedagogisesta nakdkulmasta tarkasteltaessa, voidaan havainnoida ja
arvioida opetuksen suunnittelua ja toteutusta digitaalisissa harjoituksissa.
Pedagoginen nakdékulma tarkastelee, miten tieto ja taidot esitetaan osallis-
tujille optimaalisesti. Se huomioi oppimistavoitteet, erilaisten oppijoiden
tarpeet ja erityispiirteet, jotta harjoitus tukisi tehokasta oppimista. Pedago-
gisesta nakdkulmasta voidaan pohtia, minkalaisilla erilaisilla digitaalisilla rat-
kaisuilla voidaan tuottaa paras mahdollinen oppijoiden tarpeet huomioiva
harjoitus, joka tarjoaa motivoivan ja positiivisen oppimiskokemuksen.

Kognitiivinen nakékulma keskittyy oppijan tiedonkasittelykykyyn ja oppi-
misprosessin ymmartamiseen. Digitaaliset harjoitukset voivat stimuloida
erilaisia kognitiivisia toimintoja, kuten ongelmanratkaisua, paatdksentekoa
ja muistamista. Virtuaaliset ymparistét voivat tarjota monimutkaisia ske-
naarioita, jotka vaativat aktiivista ajattelua ja tietojen soveltamista. Tama
Mmahdollistaa syvallisen oppimisen ja taitojen kehittamisen. Strateginen
nakékulma liittyy harjoituksen suunnitteluun osana laajempaa strategista
paamaaraa. Digitaaliset harjoitukset voivat kohdistua erilaisiin strategisiin
tavoitteisiin, kuten kriisinhallintaan, tiimitydoskentelyyn tai paatéksenteon
optimointiin. Tama lahestymistapa auttaa osallistujia hahmottamaan, miten
heidan oppimisensa ja panoksensa liittyvat organisaation tai yhteiskunnan
laajempiin strategisiin tarpeisiin.
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Itsearvio tuotettujen digitaalisten
harjoitusten piirteista

Digitaalinen Merikarhu 2.0 hankkeen aikana luotiin digitaalisia oppimis-
ymparistdja tukemaan HaminaKotka Sataman turvallisuustyédta ja koululaiva
Merikarhun kayttda harjoitusyksikkéna. Alla esitamme oman arviomme siita,
miten digitaalisen oppimismateriaaliin liittyvat erilaiset piirteet toteutuivat
tyéssamme. Pyrimme taman tarkastelun kautta esittamaan oman nake-
myksemme oppimateriaalin kehitystydsta.

Sisaltdsuunnittelu ja oppimistavoitteet

Oppimisymparistélle on tarkead maaritella selkeat oppimistavoitteet ja
suunnitella sisaltd, joka tukee maariteltyja tavoitteita. Sisaltd voi koostua
ohjeista, tiedosta, simulaatioista ja harjoituksista. Kaikki digitaaliset oppimis-
ymparistot eivat valttamatta tarjoa laadukasta oppimiskokemusta. Huonosti
suunnitellut tai toteutetut oppimisalustat voivat jopa heikentaa sita. Digi-
taalisissa oppimisymparistdissa on usein paljon tietoa ja sisaltda, mika voi
aiheuttaa oppijoille tiedon ylikuormittumista ja vaikeuttaa tarkean tiedon
erottamista vahemman tarkeasta.

Koululaiva Merikarhun oppimateriaalin sisallésta saatu palaute antaa viit-
teita siita, ettd sisallon suunnittelu oli onnistunut eika opiskelijoilla ollut
haasteita tiedon kasittelyssa. Palautteen perusteella tietomaaraa toivottiin
jopa kasvatettavan. Koululaivasta laaditun oppimateriaalin sisalté pohjaa
ammatillisen koulutuksen ammattitaitovaatimuksiin, jossa maaritellaan op-
pimistavoitteet ja opetuksen sisaltd. Oppimateriaalin sisaltdéa tuotettaessa
oli myds huomioitava koululaivan viranomaiskaytt®, joka rajoitti jonkin ver-
ran digitaalisen materiaalin esittamista ja julkaisemista.

Turvallisuusharjoitusten sisalté suunniteltiin tiiviissa yhteistybssa satama-
yhtién, satamassa toimivien yritysten ja pelastuslaitoksen kanssa. Harjoi-
tuskokonaisuus rakentui satamayhtioén tarpeiden pohjalta, mutta mukana
olleiden yritysten esittamat kehitysideat otettiin my6s huomioon. Pelas-
tuslaitoksen rooli sisallén suunnittelussa on merkittava, jotta harjoitus piti
sisallaan kaikki ensitorjuntaa mahdollisimman hyvin tukevat toimenpiteet
ennen ammattiavun saapumista kohteeseen. Harjoituksen tekninen to-
teutus Vuolearning-alustalla mahdollisti sen, etta kullekin toimenpiteelle
maaritelty oppimistavoite voitiin varmistaa saavutetuksi. Harjoittelun suorit-
taneilta saadun palautteen perustella sisaltd oli selkeaa ja informatiivis-
ta, joten sisallébn suunnitteluun valittu strategia tuki oppimistavoitteiden
saavuttamista. Digitaalisten harjoitusten todettiin myéds soveltuvan hyvin
kaytannon harjoituksissa opittujen asioiden kertaukseen, silla ne palauttivat
osallistujien mieleen jo harjoiteltuja asioita ja lisasivat ymmarrysta har-
joituksen tavoitteista. Myds naiden harjoitteiden osalta toivottiin, etta tietoa
olisi voinut olla jopa enemman.
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Monipuolisuus

Digitaalisen oppimisymparistén etuna on se, etta se huomioi erilaiset oppi-
mistavat ja tarjoaa monipuolisia oppimateriaaleja, kuten tekstimateriaaleja,
videoita, simulaatioita ja vuorovaikutteisia tehtavia. Lisaksi se tarjoaa mah-
dollisuuden edeta omaan tahtiin seka palata taaksepain, mikali joku kohta
on jaanyt epaselvaksi.

Koululaiva Merikarhun digitaalinen oppimateriaali sisaltaa koululaivalta
kuvattuja 3D-tiloja (komentosilta, kone- ja valvomotilat, laivan ulkotilat), jol-
loin opiskelijalla on mahdollisuus liikkua aluksella omaan tahtiin. Oppimis-
ymparistédn upotetut aihetunnisteet osoittivat laivan kaytdn kannalta
tarkeita koneita tai laitteita. Aihetunnisteet sisalsivat teksti- tai videomuotoi-
sia tiedostoja, joissa kuvattiin kyseisen kohteen manuaali tai varaosaluettelo.

Turvallisuusharjoitusten osalta kaytdssa ollut Thinglink-alusta todettiin
tarkoitukseen parhaiten sopivaksi alustaksi, joka tarjosi mahdollisuuden
kayttada monipuolisesti erilaisia videoita, danitallenteita, teksti- ja kuvatiedos-
toja seka yksinkertaisia tehtavia. Tekninen alustaratkaisu mahdollisti myos
sen, etta oppijalla oli mahdollisuus liikkua alustalla omatoimisesti ja tutus-
tua hairidttémasti harjoituksen materiaaleihin.

Saavutettavuus

Digitaalinen oppimisymparisté on saavutettava kaikille kayttajille, mukaan
lukien mahdollisesti erityistarpeita omaavat opiskelijat. On kuitenkin huo-
mioitava opiskelijan kayttbkokemus, tekniset valmiudet seka nettiyhteyden
tarve, jotta saavutettavuuden etu toteutuu. Saavutettavuuteen liittyy myos
mahdolliset tekniset ongelmat, kuten laiteongelmat, ohjelmistopaivitykset,
vhteyskatkokset tai tietoturvariskit. Nama voivat aiheuttaa oppijoille tur-
hautumista ja siten vaikeuttaa oppimista. Mahdollinen digitaalinen kuilu
voi alentaa saavutettavuutta, mikali kaikilla ei ole paasya laitteisiin tai riit-
tavaan internetyhteyteen. Tama on erityisen ongelmallista niille, jotka ovat
taloudellisesti heikossa asemassa.

Koululaiva Merikarhun oppimateriaali on suunnattu ammattikoulun ja am-
Mmattikorkeakoulun opiskelijoille, joiden digitaitojen voidaan arvioida olevan
vahintaankin kohtuulliset. Opiskelijoille tehdyn palautekyselyn perusteella
suurin osa vastaajista oli kayttanyt digitaalisia oppimateriaaleja useita ker-
toja. Kehityskohteiksi opiskelijat mainitsivat ajoittaisen jaykkyyden aluk-
sella liikuttaessa seka hankaluuden hahmottaa mihin suuntaan oppimi-
symparistdssa tulisi lilkkkua. Vastausten perusteella ei kuitenkaan havaittu,
etta laiteongelmat tai yhteyskatkokset olisivat vaikeuttaneet oppimateriaa-
lin kayttda. Mahdollisia saavutettavuuteen liittyvid ongelmia voidaan ratkoa
myos sillg, etta tarjotaan mahdollisuus tutustua digitaaliseen oppimateriaa-
liin oppilaitoksen tiloissa ja laitteilla.
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Turvallisuusharjoitusten suorittaminen ei ole mahdollista ilman Vuolearn-
ing-alustalle kirjautumista. Tama ratkaisun taustalla oli tarve kontrolloidusti
taata paasy harjoitusalustalle ja toisaalta seurata niiden edistymista. Kir-
jautuminen oli kuitenkin tehty varsin yksinkertaiseksi ja vaati kaytannossa
vain sahkoépostiosoitteen ilmoittamisen alustan yllapitajalle. Harjoitukseen
osallistuneet kommentoivat, etta alusta oli teknisesti helppo kayttaa ja har-
joittelu sujui hyvin.

Henkil6ston koulutus

Oppilaitosten opetushenkiléstdn seka yritysten henkiléstén osaaminen
ja tarvittaessa koulutus on avainasemassa, jotta digitaalista oppimis-
ymparistda voidaan hyddyntaa tehokkaasti varautumistydssa.

Koululaiva Merikarhun digitaalinen oppimateriaali esiteltiin ammattikor-
keakoulun opettajille, jotta materiaalin kayttédnotto olisi mahdollisimman
helppoa. Kaikki koululaivaa koskeva digitaalinen oppimateriaali on keratty
vhteen verkkoymparist66n, mika helpottaa materiaalin hyédyntamista.
Yleisesti arvioimme, etta tuotettu materiaali on opetushenkiléstdn nakékul-
masta hyvin yksinkertaista kayttaa ja tarvittava osaaminen sen hyddyntami-
seen on olemassa.

Vastaava tilanne arviointiin olevan turvallisuusharjoitusten osalta. Ainoa
koulutuksellinen nakdkulma liittyy tiedonvalitykseen, jossa avainasemassa
on yritysten henkildstélle valittyva tieto koulutuksen olemassaolosta.

Yhteistydmahdollisuudet

Digitaalisen oppimisymparistén yksi osa voi olla kohdennettu yhteistydmah-
dollisuuksien ja vuorovaikutuksen tukemiseen. Tdma voidaan toteuttaa
erilaisilla keskustelufoorumeilla. Huomionarvoista on myds se, etta oppi-
minen voi tapahtua monimuoto-opetuksena, mika tarkoittaa kaytanndssa
vhdistelmaa lasna- ja etaopetuksesta. Toisaalta digitaalisissa oppimis-
ymparistdissa voi olla vahemman mahdollisuuksia kasvokkain tapahtu-
vaan vuorovaikutukseen ja keskusteluun vertaisryhmien kanssa. Digitaali-
sissa ymparistdissa oppijat saattavat kokea yksinaisyytta ja eristaytymistsg,
koska he eivat ole fyysisesti lasna opettajien ja muiden oppijoiden kanssa.

Molemmat Digitaalinen Merikarhu 2.0 hankkeen aikana luodut oppimis-
ymparistdt on tarkoitettu taydentamaan lasndoloa vaativia harjoituksia.
Koululaivan digitaalista materiaalia voidaan kayttaa perehdytykseen uusille
opiskelijoille ennen varsinaista koululaivalla tapahtuvaa harjoittelua. Vas-
taavasti digitaaliset turvallisuusharjoitukset on suunniteltu taydentamaan
satamayhtién toteuttamia kenttaharjoituksia. On selvaa, etteivat luodut digi-
taaliset oppimisymparistdt voi korvata varsinaista kaytanndssa toteutettua
harjoittelua, mutta online-ymparistéon sisallytetty taustatieto (mm. ske-
naariot, kaaviokuvat, kartat) parantaa kokonaiskuvaa harjoiteltavasta asiasta
seka lisaa ymmarrysta harjoittelun merkityksesta. Erityisesti monen hen-
kilbn yhteistybna toteutettavat kaytannén toimenpiteet, kuten o6ljypuomin
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laskeminen ja nosto, vaativat harjoittelua ryhmana. Tatakin harjoittelua tukee
digitaalisesta materiaalista saatu tieto éljypuomin rakenteesta ja toiminnas-
ta, jota on vaikea demonstroida ennen kenttaharjoituksen alkua. Kaytannén
harjoituksissa paasee myds kokemaan esimerkiksi sadaolojen vaikutuksen
harjoiteltaviin tehtaviin, kuten esimerkiksi siihen miten vesi/vaahtotykkien
kantama muuttuu tuulen vaikutuksesta, tai miten éljypuomin laskemisen
aikana turvallisuuteen tulee kiinnittaa erityista huomiota liukkaissa olosuh-
teissa tai kovalla tuulella.

Joustavuus ja resurssointi

Varautumisty® voi vaatia nopeita muutoksia ja paivityksia. Digitaalisen op-
pimisympariston tulisi olla joustava ja helposti paivitettavissa vastaamaan
muuttuvia tarpeita. Oppimisymparistén valinta ja toimintoihin liittyvat tek-
niset valinnat vaikuttavat joustavuuteen. Kaytéssa tulee olla riittavasti
teknisia resursseja, jotta oppimisymparistd toimii moitteettomasti. Jous-
tavuus voidaan nahda myds opiskelijan nakékulmasta, jolloin ajankayton tai
tehtavien suoritustapaa voi muuttaa omaan tilanteeseen perustuen.

Molemmat luodut oppimisymparistdt ovat tekniselta toteutukseltaan jous-
tavia ja mahdollisuus muutosten tekemiseen on olemassa. Koululaiva Meri-
karhun digitaalinen oppimateriaali on otettu vakiintuneeksi osaksi oppi-
laitosten merenkulkualan koulutusta. Samalla se on antanut sykayksen suu-
remmalle muutokselle, jolla tavoitellaan koululaivan kattavampaa digitaliso-
intia. Hankkeen aikana aloitettu laivan automaatiojarjestelman paivitystyd
jatkuu.

Turvallisuusharjoitusten osalta joustavuus nayttaytyy kayttajan nakdékul-
masta. Yritysten esiintuomat ajatukset liittyivat joustavuuteen harjoituksen
tekemisessa. Taman takia paadyttiin siihen, etta turvallisuusharjoitusten
tekemiseen kaytetty aika rajattiin 30 minuuttiin per harjoitus. Lisaksi har-
joitukset (6ljyntorjuntaharjoitus ja laituriin sammutusharjoitus) on mah-
dollista suorittaa yksittain tai ne voi keskeyttaa mihin tahansa vaiheeseen ja
jatkaa mybhemmin loppuun.

Seuranta ja arviointi

Digitaalinen oppimisymparistd on mahdollista rakentaa niin, etta se keraa
tietoa oppijoiden edistymisestd. Opiskelijoiden oppimistuloksen perus-
teella voidaan arvioida myds oppimisymparistén tehokkuutta seka tehda
tarvittavia parannuksia.

Turvallisuusharjoitusten tekninen toteutus Vuolearning-alustalla perustui
tarpeeseen seurata harjoitusta suorittamisen etenemista ja oppimista.
Harjoituksen viimeinen osa keskittyy itsearvioon, jonka opiskelija toteuttaa
vastaamalla harjoituksesta tehtyihin kysymyksiin. Itsearvion avulla voidaan
varmistaa oppiminen ja toisaalta ohjata opiskelija takaisin tehtavien pariin,
mikali tiedoissa on viela puutteita. Oppijan kannalta itsearviointi on myds
0Ssa oppimisprosessia, joka edistaa aktiivista ja tietoista oppimista.
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Turvallisuus

Varautumisen parantamiseen tahtadava opintomateriaali voi sisaltaa jos-
sakin muodossa olevia tietoja, joiden asianmukaisesta kaytésta ja tiedon
saatavuuden rajaamisesta tulee olla selkea kasitys. Oppimisymparistdon
tietoturvasta tulee huolehtia myds siita nakékulmasta, etta opiskelijoiden
henkildtiedot tai edistyminen ovat suojattuja. Digitaalisissa oppimis-
ymparistdissa on tietoturva- ja yksityisyysriskeja, erityisesti kun kasitellaan
henkil6tietoja ja muita arkaluontoisia tietoja.

Molempien oppimisymparistdjen kohdalla on havaittu tarve rajoittaa tiedon
jakamista julkisesti. Koululaiva Merikarhu on Rajavartiolaitoksen entinen
vartioalus, jota viranomainen voi edelleen hybdyntaa. Taman seurauksena
oli tarve huolehtia digitaalisen materiaalin rajaamisesta ja julkaisemiseen
liittyvista kysymyksista.

Turvallisuusharjoitusten toteuttaminen Vuolearning-alustalla perustui
tarpeeseen seurata harjoitusta suorittavien suoritusta. Samalla ratkaistiin
harjoitusmateriaaliin liittyva kysymys tietoturvasta, kun paasy Vuolearn-
ing-alustalle tapahtuu kirjautumisen kautta. Alustalle kirjautuvat opiskeli-
jat suorittavat harjoitukset itsenadisesti eivatkd nae muiden harjoitukseen
osallistuvien henkil6iden tietoja. Opiskelijoiden edistymista voi seurata vain
alustaa yllapitava opettaja, joka on vaitiolovelvollinen oppilaiden etenemi-
seen liittyvista asioista.
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Digitaalisen Merikarhu 2.0 -hankkeen puitteissa tuotetut digitaaliset oppimis-
ymparistdt osoittautuivat onnistuneiksi ja vastasivat hyvin asetettuihin ta-
voitteisiin. Sisaltdsuunnittelu ja oppimistavoitteet tehtiin harkitusti, amma-
tillisen koulutuksen vaatimuksiin seka tiiviiseen sidosryhmayhteistydhén
pohjautuen. Oppimisymparistéjen tekninen toteutus sai kiitosta selkey-
destaan ja informatiivisuudestaan. Monipuolisuus oli keskeinen osa oppi-
misymparist6ja. Luodut alustat tarjoavat laajasti erilaista materiaalia ja mah-
dollisuuden omaan tahtiin etenemiseen. Oppimisymparistdt taydentavat
[asndoloa vaativia harjoituksia, ja niiden joustavuus ja resurssointi mah-
dollistavat nopeat muutokset ja paivitykset tarpeen mukaan.

Yhteenvetona voidaan todeta, etta luodut digitaaliset oppimisymparistét
vastasivat hyvin tarpeisiin, ja niiden kayttajapalaute antoi positiivisen kuvan
seka koululaivan etta turvallisuusharjoitusten oppimateriaalien osalta. Kehi-
tyskohteiksi nousivat pienten kaytanndn haasteiden lisaksi erityisesti kaik-
kien koululaivan tilojen lisaaminen 3D-mallinnukseen ja toisaalta tiedonku-
lun tehostaminen turvallisuusharjoituksia suorittaville yrityksille.

Digitaaliset oppimisymparistdt ovat nousseet merkittaviksi tydkaluiksi
varautumistydssa erilaisissa kriisi- ja hatatilanteissa. Perinteisiin oppimis-
menetelmiin verrattuna digitaaliset oppimisalustat voivat tarjota jous-
tavuutta, skaalautuvuutta ja nopean tavan tiedonjakoon. Yksi keskeinen etu
digitaalisissa oppimisalustoissa on niiden valitén saatavuus ja ulottuvuus.
Digitaalinen oppiminen mahdollistaa tiedon jakamisen reaaliajassa paikasta
riippumatta. Korona-pandemian aikana perinteiset lasnaoloa ja kokoon-
tumista vaativat harjoitukset olivat haasteellisia toteuttaa, mutta digitaaliset
oppimisymparistét mahdollistavat harjoittelun jatkamisen ja voivat toimia
vaihtoehtoisina keinoina yllapitaa turvallisuustasoa.
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